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在21世纪，基于设计的学习(Design-based Learning, DBL) 

比基于问题的学习(Problem-based Learning, PBL) 

在对于设计学生的教学上更加适用
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今天的韩国教育

PBL is used to change Implementation Learning to Self Directed Learning and Group Learning.  

PBL用于将实施学习(Implementation Learning)改变为自主学习和小组学习.
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Korea Now
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Industry Revolution Chart

工业业革命图表



世代 出生年份 特征 社会地位 接受教育

Z-世代 2000~今天

数字原生
社交媒体
个体的
独立的
经济价值

2019年Z-世代开
始步入社会

精通英语能力
大量的移动设备和互联网

多元化的文化体验

Y-世代 1980~2000

高等教育
大胆的
好奇的
个体的

初级教授
研究生
本科生

中级英语能力
书籍(部分教育方式使用电脑)

相对薄弱的互联网连接
选择性文化体验

X-世代 1960~1980

个人的
娱乐
自然
跨界
服务

高级教授

低英语能力
书籍(无电脑)
无文化体验
植入式教育
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Generation Comparison Chart

世代比较图表



Survey Duration: 

2014.10~2015.03 (6 months)

Survey Respondents: 

Selected 30 design professors and 30 professional designers with 

minimum 10 years experience from around the world 

Communication Design Education ObjectivesSurvey Research

调查研究

调查期限: 
2014.10～2015.03 (6 个月)

调查对象: 
选择来自世界各地30位设计教授和30位专业设计师，
至少10年教育和工作经验
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传达设计教育目标



强烈同意

47%

同意

23%

不同意

10%

严重反对

0%

中立

20%

Designers are active and social people

Communication Design Education Objectives

同意: 70%

不同意: 10%

Survey Research

调查研究
设计师应当积极活跃并具有社交能力
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强烈同意

57%

同意

40%

不同意

3%

严重不同意

0%
中立

0%

Culture and economy influence designers

Communication Design Education Objectives

同意: 97%

不同意: 3%

Survey Research

调查研究
文化与经济会影响设计师
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强烈同意

54%

同意

43%

不同意

0%

严重不同意

0%
中立

3%

Important to concern the next generation in design

Survey Research

调查研究

Communication Design Education Objectives

同意: 97%

不同意: 0%

应当在设计领域重视并关注下一世代
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强烈同意

56%

同意

37%

不同意

0%

严重不同意

0%
中立

7%

Become a mentor is important

Communication Design Education Objectives

同意: 93%

不同意: 0%

Survey Research

调查研究
成为导师十分重要

13



强烈同意

27%

同意

57%

不同意

0%

严重不同意

3%

中立

13%

Important to achieve international reputation

Communication Design Education Objectives

同意: 84%

不同意: 3%

Survey Research

调查研究
达到并拥有世界级名誉十分重要
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强烈同意

30%

同意

50%

不同意

7%

严重不同意

0%
中立

13%

New global design organization is needed

Communication Design Education Objectives

同意: 80%

不同意: 7%

Survey Research

调查研究
需要全新的全球设计组织
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强烈同意

30%

同意

47%

不同意

3%

严重不同意

0%

中立

20%

New business ethics and structure are needed

Communication Design Education Objectives

同意: 77%

不同意e: 3%

Survey Research

调查研究
需要全新的商业道德和结构
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强烈同意
40%

同意
43%

不同意
10%

严重不同意
0%

中立
7%

Marketing education is important for design education

Communication Design Education Objectives

同意: 83%

不同意: 10%

Survey Research

调查研究
营销类知识的教育对于设计教育十分重要
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强烈同意
40%

同意
50%

不同意
0%

严重不同意
0%

中立
10%

Designers must know how to write a strategy planning

Communication Design Education Objectives

同意: 90%

不同意: 0%

Survey Research

调查研究
设计师应当了解如何进行战略策划
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强烈同意
20%

同意
34%

不同意
23%

严重不同意
3%

中立
20%

Designers use unified design terminology

Communication Design Education Objectives

同意: 54%

不同意: 26%

Survey Research

调查研究
设计师们应当使用统一并具有共同标准的设计术语
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强烈同意
20%

同意
23%

不同意
27%

严重不同意
0%

中立
30%

New unified design terminology is needed

Communication Design Education Objectives

同意: 43%

不同意: 27%

Survey Research

调查研究
需要全新并具有统一标准的设计术语
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强烈同意
50%

同意
40%

不同意
7%

严重不同意
0%

中立
3%

Design must be in the center of the academia

Communication Design Education Objectives

同意: 90%

不同意: 7%

Survey Research

调查研究
设计必须在学术界的中心
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强烈同意
37%

同意
40%

不同意
10%

严重不同意
0%

中立
13%

New design education system is needed

Communication Design Education Objectives

同意: 77%

不同意: 10%

Survey Research

调查研究
需要新的设计教育系统
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Source: Dale, Edgar. Audio-Visual Methods in Teaching, Third Edition, Holt Rinehart, Winston, 1969.
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专注于问题分析，决策，解决问题和
批判性评论

了解知识，技术和理论
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Source: Dale, Edgar. Audio-Visual Methods in Teaching, Third Edition, Holt Rinehart, Winston, 1969.
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其他学科 艺术 & 设计

过去:

分离式
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了解知识，技术和理论

专注于问题分析，决策，解决问题和
批判性评论



Source: Dale, Edgar. Audio-Visual Methods in Teaching, Third Edition, Holt Rinehart, Winston, 1969.
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小组项目

PBL

个人项目
团体项目

应用

DBL

其他学科 艺术 & 设计

了解知识，技术和理论

专注于问题分析，决策，解决问题和
批判性评论
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Learning Pyramid
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What is PBL (Problem-based Learning)? 

什么是基于问题的学习 ？
以学生为中心的教学法，学生通过解决学习契机材料(trigger material)中发现的开放

式问题而积累经验来学习一门课程。

A student-centered pedagogy in which students learn about a subject through the experience of 

solving an open-ended problem found in trigger material. 

PBL was pioneered in medical school programs McMaster University in Hamilton in 1950s. 
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What is DBL (Design-based Learning)? 

A student-centered learning methodology which I practice it to teach design students. It 

is based on the design process and the cognitive process. 

Convergent and Divergent Thinking
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什么是基于设计的学习？
基于设计的学习(Design-based Learning, DBL)是一种以学生为中心的学习方法，我

通过实践来教授设计学生。这种方法以设计过程与认知过程为基础。
融合与发散思维
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Noun Aesthetics, Work of Art, Physical Outcome

Verb Creativity, Innovative Process, Creative Process

- From nothing to something

- From problem to solution

- From a raw material to a functional thing

What is Design?

动名词 美学，艺术作品，物理性成果
创意，创新过程，创意过程
-从无到有
-从问题到解决方案
-从未加工原料到功能性事物
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DBL is a student centered pedagogy which helps students determine 

what to make and do, why do it and how to innovate contextually. 

This process involves the interplay between Aesthetics, 

Function and Strategy.

Design-based Learning (DBL)

DBL是一种以学生为中心的教学方法。可以帮助学生确定创意、

制作、动机以及如何创造出作品。过程中涉及美学、功能和策略，

并互相影响，相互作用。

基于设计的学习方法
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Global Branding & Brand Design

Senior 1st Semester

全球品牌化与品牌设计
三学年第一学期
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International Students 国际学生
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